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Preprocesor
e Zpracovava ZK jesté pied piekladacem, vysledek = ZK v jazyce C
e Zpracovani ZK preprocesorem = preprocesing
e Provadi prostou zaménu text
e Piikaz preprocesoru = direktiva
o zacind #
o V ZK vzdy na samostatné fadce

e Seznam direktiv

#define #elif felse #endif
#error #if #ifdef #ifndef
#include #line #pragma #undef

e lze pouzivat zékladni vyrazy — vysledkem musi byt konstatni vyraz (hodnota zndma
v dob¢ prekladu), soucasti mize byt:
o operandy pouze konstanty (vSech typll) nebo pojmenované konstanty
zavorky ()
aritmetické operatory: + - * / % (+ - unarni i binarni)
bitové operatory: & | ~ ~

logické operatory: ss || !

o O O O O

relaéni operatory: == != < <= > >=

Makra

#define vyraz hodnota

Bez parametru
e piiklady:
#define PI 3.14
#define ZNAKU 100
// priklad vyuziti operatoru v prepocesoru

#define DVEPI 2*PI
#define MAX DELKA (ZNAKU+1)%5

Rad = PI*Stupne /180; // po preprocesingu Rad = 3.14*Stupne /180

e makro v uzaviené v "" se nerozvine:

o chybné

#define CHYBA Stala se chyba

printf ("CHYBA"); // printf ("CHYBA");
O spravné

#define CHYBA "Stala se chyba"
printf (CHYBA) ; // printf ("Stala se chyba");
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e nejcastéjsi chyby #define

#define WIDTH = 640

#define HEIGHT 480; Po rozvinuti
size x == WIDTH;

x = WIDTH;
y = HEIGHT * 8;

Po rozvinuti
y = HEIGHT; * 8;

e makro se nevejde na fadek

#include <stdio.h> B
neni ;
#define MAKRO printf ("Ahoj\n"); \
printf ("jak se mas\n")

int main(void)
{

printf ("pred makrem\n") ;

MAKRO;

printf ("po makru\n");

return 0;
}

makro po \

e pozor: . .
preprocesor ignoruje

#define MAKRO printf ("Ahoj\n"); N\

#define MAKROl printf ("jak se mas\n")

e mezery, tabelatory v makrech

#include <stdio.h>

#define MAKRO S MEZERAMI printf ("ahoj") OK
#define SOUCET + b

a
[ —

int main (void)
{

int a =5, b =6, c; nelze
MAKRO S MEZERAMI;
c = SOUCET;

return 0;

S parametry
e Kratka funkce (par fadek ZK) — administrativa > ,,vykonny kod*
e syntaxe

#define MAKRO (parl, par2, .. parN) rozvoj
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e Priklad |
#define add(x,y) ((x)+(y)) return ((a + 3)+(b));
return add(a + 3, b); L

e Zavorkovat!!!

fi , +
fdefine add(x,y) x Y promenna = 5 * x + y;

promenna = 5 * add(a, b);

e Spatné se hledaji chyby!!!
e makra nelze ladit!!!

Pfeddefinovana makra ANSI C

. LINE

Cislo praveé zpracovavaného fadku programu (desitkova celociselna konstanta)
e  FILE

jméno praveé prekladaného souboru (fetézcova konstanta)
e  DATE

datum prekladu souboru (fetézcova konstanta)

e  TIME
¢as prekladu (fetézcova konstanta)
e  STDC

Identifikace piekladaée ANSI C (ANSI C = 1, nebo nedefinovana)
e priklad

#include <stdio.h>

int main(void)

{
printf ("Date: %$s\n", _ DATE );

"Time: %$s\n", _ TIME );
printf ("File: $s\n", _ FILE );
printf ("Line No.: %d\n", _ LINE );
printf ("ANSI C? ");

#ifndef | STDC |
printf ("No") ;

felse

(
printf (
(
(

printf ("Yes");
#endif
return 0;

e CAWINDOWS\system3 2\cmd.exe

Date: Apr» B8 2068

Time:=: 1@:21:88

File: d:dokumentyspracesucim~injcesB788\prsiajced788_pokusvhiajcedVYB8_pokusy.c

Line Ho.:
AMEI C7 Yes
Pokratujte stisknutim libovolné klavesy... _
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Vkladani soubort
® #include soubor

e vloZi text souboru soubor do souboru s direktivou

Soubor2 Soubor1

Néjaky text.
Toto Jje text ze #include "Soubor2"
souboru?2

Dalsi text.

Soubor1 po preprocesingu

N&jaky text.
> Toto Jje text ze

souboruZ

Dalsl text.

® finclude <soubor>
o0 soubor je hleddn ve standardnim adresafi pro #include (cestu zna piekladac),
pokud neni nalezen = chybové hlaSeni
o vkladani systémovych hlavickovych souborti (stdio.h, math.h apod.)
® #include "soubor"
o soubor je hledan ve aktudlnim (pracovnim) adresari, nenalezen = postup jako
U <soubor>

o vkladani uzivatelskych souborti

Podminény preklad
o direktivy
#1f, #else, #elif, #endif, #ifdef, #ifndef
e =fizené vynechavani ¢asti ZK

e vyuziti pfi ladéni
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Dle konstantniho vyrazu

e syntaxe:
prikazy; prikazy;
#if VYRAZ #if VYRAZ
prikaz2; prikazy;
#endif #else
prikazy; prikazy;
#endif
prikazy;
prikazy;
#1if VYRAZ vYRAz: celoiselné konstanty,
prikazy; znakov¢ konstanty, operator defined
#elif
prikazy;
#elif
prikazy;
#else
prikazy;
#endif
prikazy;

ptiklad: Napiste program s funkci pro soucet vektort, vektory se budou zadavat

z klavesnice. Program bude obsahovat ladici verzi, kterd umozni n€kolik Grovni

ladéni:

o bez zadavani udaji z klavesnice

o se zadavani Gdajh z klavesnice
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#include <stdio.h>

#define DEBUG 0 // 0 = release version, 1 = debug version
#define KLAVESNICE O // 1 = pole se plni z klavesnice
#1f DEBUG
#define N 5 // at mam kratsi vypisy
#else
#define N 200 // musim si udelat pole velke
fendif

void Secti(int PoleVysl[], int Polel[], int Pole2[], int DelkaPole);

int main (void)

{

// deklarace promennych

int i;

int SumaVektor[N];

#1f DEBUG
int Vektorl[N] = {1,2,3,4,5};
int Vektor2([N] = {1,2,3,4,5};
int Delka = N;

felse
int Vektorl[N];
int Vektor2[N];
int Delka;

#endif

#if (DEBUG != 1)
// nacteni dat z klavesnice
printf ("Zadej delku vektoru: ");
scanf ("%d", &Delka);

#endif

#1f ((KLAVESNICE == 1) || (DEBUG != 1))
for (1i=0;i<Delka;i++) {

scanf ("%d", &Vektorl[i]):;
scanf ("%d", &Vektor2[i]):;

}

#endif

Secti (SumaVektor, Vektorl, Vektor2, Delka):;

return 0;
}
void Secti (int PoleVysl[], int Polel[], int Pole2[], int DelkaPole)
{

int i;
for (1i=0;i<DelkaPole;i++) {
PoleVysl[i] = Polel[i] + Pole2[i];
}
#1if DEBUG
printf ("Ladici vypis - sectene pole:\n");
for (i=0;i<DelkaPole;i++) {
printf ("[%d] = %d\n", i, PoleVysl[il]);
}
#endif
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Dle Existence konstanty
#include <stdio.h>

#define DEBUG

// #define DEBUG
#define KLAVESNICE

// #define KLAVESNICE

#ifdef DEBUG
#fdefine N 5
#else
#define N 200
fendif

void Secti(int PoleVysl[],

int main(void)
{

int i;

int SumaVektor[N];

#ifdef DEBUG

//
//
//
//

//

//

int Vektorl[N]
int Vektor2[N]

int Delka
#else

N;

int Vektorl[N]
int Vektor2[N]

int Delka;

fendif
#ifndef DEBUG

Pfednaska ¢. 8

debug version
release version
pole se plni z klavesnice

pole jsou inic primo v definici

at mam kratsi vypisy

musim si udelat pole velke

int Polel[], int Pole2[], int DelkaPole);

={1,2,3,4,5};
=1{1,2,3,4,5};

// nacteni dat z klavesnice

printf ("Zadej delku vektoru:
scanf ("%d",

#endif

#if defined (KLAVESNICE) ||

")

&Delka) ;

!defined (DEBUG)

for (1i=0;i<Delka;i++) {

scanf ("%d",
scanf ("%d",

}
fendif

Secti (SumaVektor,

return 0;

Vektorl,

&Vektorl[i]);
&Vektor2([i]);

Vektor2, Delka);

o lze vyuZit parametr /D kompilatori



IUJCE

#undef

zru$eni definice makra

#define add(x, y) ((x) + (y))

int main(void)

{
int a =5, b =10, c;
c = add(a,b);
#undef add ::::4 chyba
c = add(a,b);
return 0;

}

#pragma
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pro piidani funkcnosti preprocesoru, piedavani informaci prekladaci

siln¢ implementacné zavislé!!!

P¥iklady pro Microsoft C kompilator

zména stupn¢ optimalizace na ¢asti kodu

#pragma optimize( "", off )
void Funkce (void)
{
// telo
}

fpragma optimize( "", on )
zpracovani kazdého souboru pieklada¢em pouze jednou
#pragma once

o pro hlavickové soubory, ndhrada za

#ifndef SOUBOR H
#define SOUBOR H
// telo souboru
#endif

Vypis informaci do vystupu piekladace

#include <stdio.h>

#ifndef F _CPU

#pragma message ("F CPU musi byt definovano!!!")

#endif

int main (void)
{

return 0;
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#error
e zastaveni piekladu a vypis informace do vystupu piekladace

#if defined (WIN32) && defined (LINUX)
#error definovany obé platformy!
#endif

Operator #

e Pfevede atom na fetézec

#include <stdio.h>
#tdefine test(x,y) printf(#x " a " #y)

int main(void)

{ printf("-3 a 8");
test(-3, 8);

return 0;




